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LearnTV ér ett program dér en anvéndare kan tdvla mot sig sjdlv eller mot andra i matematik.

Det forsta anvidndaren ser dr en startskdrm dir en logga visas och en startknapp dyker upp.
Startknappen blinkar ibland for att uppméirksamma anvédndaren att det &r sittet att g& vidare 1
applikationen.
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Single-player 4

Multi-player 221

Pa “’select mode” skdrmen viljer anvindaren vilket spelldge man vill spela. Mot applikationen
(Single-player) eller mot andra ménniskor (Multi-player).

a0 Ml & 2053

Detta &r vad anvindaren far se ndr man kor single-player. Pa bilden syns inte podngraknaren som
haller koll pa hur manga podng anvéndaren lyckats fa.
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Till denna skidrm kommer anvéndaren om de véljer multi-player. Hér kan anvindaren antingen fylla
1 information for att koppla till en host eller trycka pé host och anvénda sin egen telefon (eller dyl.)
for att agera server.

Denna pop-up dyker upp nér man tryckt pa Host knappen. Hér skrivs ett nummer f6r porten in (om
inget skrivs s& anvédnds default virdet (2000)).
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.r|nr show

Generate a new math problem
Send to the contestants
Show highscore

Efter att anvindaren valt port sa visas hostskdrmen. P4 denna skérm visas meddelanden angéende
klienter upp. Det finns dven tre knappar som hosten kan anvinda for att antingen slumpa fram ett
nytt tal (Generate a new math problem), skicka mattetalet till klienterna (Send to the contestants)
eller skriva ut & skicka en highscore lista (Show highscore) dir klienter rangordnas baserat pa antal

poéng.
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Highscore... Send problem again

Denna skidrm ser anvindare om de lyckats koppla till en host. Hér finns information om
klientnummer pé servern samt hur manga poang man for tillféllet har.

I rutan syns det aktuella talet, under detta ligger ett inmatningsfélt samt en ”Send” knapp. Bade filt
och knapp ar avstidngda efter att man skickat sitt svar och blir anvindbara nir servern skickar ut ett
tal igen.

P& bilden syns dven en meny (som fas upp med menyknappen pa smartphones) dir anvindaren kan
visa highscore (se bilden nedan) och ett alternativ for att be hosten skicka mattetalet igen (kan
behdvas vid véldigt ovanliga tillfallen).

Vad som knappt syns ar de servermeddelanden som skrivs ut under menyn (dessa syns utmérkt nir
menyn inte dr uppe).

Highscore

Contestant 2: 4 points.
Contestant 1: 3 points.




